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Plan Warsztatow Fotograficznych

2 spotkania w tygodniu po 3 godziny lekcyjne, fgcznie 6 h tygodniowo (8 spotkan);
czas trwania kursu 4 tygodnie;

zaplanowane 3 wyjscia w teren (w tym jedno wieczorne, ok. godz. 18:00);
warsztaty dla grupy maksymalnie 10 osdb;

Warsztaty przeznaczone sg dla oséb 50+, ktére pragng nauczy¢ sie fotografii od podstaw, po-
czgwszy od fotografowania technikg analogowg, poprzez Swiadome posfugiwanie sie aparatem
cyfrowym i obrébke zdje¢ na komputerze. Poza teorig przewidujemy kilka godzin sesji zdjeciowych
w réznych miejscach przy uzyciu smartfondéw, aparatow oraz urzadzen i akcesoriéw do robienia
zdje¢ (m.in. selfie stick, statyw, dodatkowa lampa btyskowa).

W czasie trwania warsztatow, kazdy uczestnik kursu ma mozliwos¢ bezptatnego korzystania
z aparatu cyfrowego z zaawansowanymi funkcjami i wysokg jakoscig obrazu.

Tematy spotkan (program warsztatow):

Na program kursu skfada sie cykl wyktadéw wprowadzajgcych w podstawy zagadnienia foto-
grafii oraz ¢wiczen praktycznych rozwijajacych wiedze i umiejetnosci. Zajecia prowadzone sg
w pracowni komputerowej, plenerze oraz w Bibliotece Multimedialne;j.

Harmonogram godzin:
Wprowadzenie, poznajemy pierwsze 5 zasad kompozycji + ¢wiczenia (3h)
Poznajemy kolejne 5 zasad kompozycji oraz zastosowania praktyczne +
¢wiczenia (3h)
Wyijscie w teren pierwsze kroki i zasada wykorzystania poznanych
10 kompozyc;ji (3h)
Nauka zgrywania i obstugi programoéw do obrdébki zdjeé (Paint, Gimp) (3h)
Wyijscie w teren wykorzystujemy podstawowe funkcje aparatow (3h)
Praca warsztatowa, obrabiamy zdjecia z wyjs¢ w terenie oraz dodajemy
efekty (3h)
Wyijscie w teren i zaawansowane fotografowanie, w tym wykorzystanie
metod: fat flay, street foto oraz fotografia reportazowa (3h)
Od pomystu po finalng aranzacje zdjec¢ z wykorzystaniem poznanych
metod (3h).
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I. WPROWADZENIE 1 SLOWNIK NAJWAZNIEJSZYCH POJEC

Balans bieli (WB): Proces kompensacji barw obrazu, ktérego skutkiem jest usuniecie dominanty
kolorystycznej z barw neutralnych (biel, szaros¢). Kompensacja ta konieczna jest zazwyczaj
wtedy, gdy zdjecie wykonywane jest przy oswietleniu majgcym inng temperature barwowa
niz swiatto dzienne (ok. 5400 K). Przy prawidtowym ustawieniu balansu bieli — niezaleznie
od rzeczywistej temperatury barwowej swiatta padajgcego na scene — odwzorowanie
koloréow na fotografii jest takie, jak na zdjeciu wykonanym w swietle dziennym.

Czas ekspozycji (naswietlania): Czas, podczas ktdérego sensor aparatu badz materiat swiatto-
czuty wystawiony jest na dziatanie Swiatta. Moze by¢ regulowany w szerokim zakresie, od
tysiecznych czesci sekundy do wielu godzin — zwykle stuzy do tego mechanizm migawki.
Czas naswietlania, jaki niezbedny jest do uzyskania prawidtowej ekspozycji zalezy od
kilku czynnikow: wielkosci otworu przystony, czutosci matrycy aparatu bgdZ materiatu
Swiattoczutego, rozpietosci tonalnej fotografowanej sceny oraz barwy gtéwnego motywu.
Czesto podporzadkowuje sie go réwniez zamierzonemu efektowi koncowemu, woéwczas
dopasowuje sie do niego czutos¢ materiatu i otwor przystony.

Czutos¢ ISO: Wrazliwos¢ materiatu Swiattoczutego na dziatanie Swiatta. Wyraza sie jg za pomocg
szeregu liczb (najczesciej: 25, 50, 100, 200, 400, 800, 1600 i 3200) oraz skrétu ISO (International
Standards Organizations). Dawniej uzywano tez oznaczenia ASA. Im wieksza liczba, tym
wyzsza czutos¢ — np. 200 ISO oznacza dwukrotnie wiekszg wrazliwos$¢ na dziatanie Swiatfa
niz 100 ISO. Zmiana czutosci pocigga za sobg zmiane parametrow ekspozycji.

Dyfrakcja: Zjawisko zmiany kierunku (ugiecia) promieni s$wiatta na krawedzi przeszkdd. W fotografii
powoduje zmniejszanie zdolnosci rozdzielczej obiektywdw wraz ze zmniejszaniem otworu
przystony. Z tego powodu przymykanie przystony do wartosci wiekszych niz f/11 zwykle
nie powoduje zwiekszenia szczegétowosci fotografowanego obrazu, a jedynie wzrost gtebi
ostrosci.

Fotografia: Wiele rozmaitych technik, majgcych na celu zarejestrowanie pojedynczego obrazu
za pomoca $wiatta. Potoczne zaktada sie wykorzystanie uktadu optycznego, cho¢ nie jest
to konieczne. W fotografii tradycyjnej (analogowej) do rejestracji obrazu wykorzystuje sie
Swiattoczute zwigzki chemiczne, wspodtczesnie gtownie zwigzki srebra. Fotografia cyfrowa
(elektroniczna) do uchwycenia obrazu wykorzystuje specjalne sensory (przetworniki,
matryce) swiattoczute, ktore przeksztatcajg padajgce Swiatto na zapis cyfrowy.

Histogram: Graficzny wykres rozktadu jasnosci (luminanc;ji) zdjecia. W wypadku histogramu RGB
mamy do czynienia z osobnym wykresem luminancji dla kazdej z barw sktadowych RGB.

Migawka: Mechanizm (lub od niedawna takze uktad elektroniczny) wbudowany w aparat
lub obiektyw odpowiedzialny za regulowanie czasu, w ktérym swiatto pada na materiat
Swiattoczuty. Migawka uruchamiana (otwierana) jest spustem migawki na czas potrzebny
do naswietlenia zdjecia, a nastepnie samoczynnie sie zamyka. Obecnie zazwyczaj spotyka
sie migawki szczelinowe, centralne i elektroniczne (wytacznie w aparatach cyfrowych).
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Przystona (apertura, blenda, diafragma): Mechanizm uktadu optycznego (obiektywu) — najczesciej
w postaci naktadajgcych sie koliscie blaszek — zmieniajgcy wielkos¢ otworu wzglednego, przez
ktory wigzka swiatta wpada do wnetrza aparatu. Przystona jest odpowiedzialna (obok czasu
otwarcia migawki) za dozowanie swiatta podczas naswietlania, ale jednoczesnie wptywa
tez na giebie ostrosci rejestrowanego obrazu. Stopien otwarcia przystony okreslany jest
przez wartosc¢ przystony (np. f/5.6 lub 1:5.6)

10 zasad kompozycji, jak dekalog i zbidr podstawowych zasad

Zanim zaczniemy przygode z aparatem powinnismy poznaé najwazniejsze zasady, w tym takie
zagadnienia, jak po co dzieli¢ zdjecia na 9 czesci, kiedy fotografowac z dotu, a kiedy z géry. Czy
gtebia obrazu jest potrzebna i jak jg zbudowac.

1. Zasada tréjpodziatu
Reguta tréjpodziatu zostata odkryta i opisana przez angielskiego malarza Johna Thomasa Smitha

w 1797 roku w jego ksigzce pod tytutem Remarks on Rural Scenery. Zaczeto sie od wypowiedzi
malarza Joshua Reynoldsa dotyczgcej rownowagi miedzy jasnymi, a ciemnymi obszarami
w obrazach. W duzym skrdcie chodzito o to, zeby starac sie tak rozktadaé swiatta i cienie w swojej
pracy, aby z jednej strony doktadnie ukazywat nam sie gtdwny motyw dzieta, a z drugiej — wszystko
ze sobg byto spodjne.

Id3c tg tezg dochodzimy do podstawowego podziatu rzagdzgcego zasadami kompozycji w fotografii.
Podziel zdjecie na trzy rowne czesSci w pionie i poziomie. Postaraj sie umiesci¢ najwazniejsze
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elementy w punktach przeciecia linii. Dzieki temu Twoje zdjecia zachowajg odpowiedni balans
i zapanuje na nich porzadek.

(-..)Dlaczego istnieje preferencja do umieszczania gfownych obieRtéw zdjecia w prawej
trzeciej czesci? ORo w naturalny sposéb zaczyna ogladal powierzchnie od strony lewej

i przechodzi do prawej. To sprawdza sig nie tylRo, gdy patrzymy na fotografie, ale réwniez gdy
oglgdamy obrazy malarskie, czytamy, a nawet wchodzimy do pokoju, [ zaraz po rozpoczeciu
ogladania Radru od lewej strony oRo poszuRuje dobrego miejsca do sRupienia uwagi zazwyczaj
w prawej czesci(.. .)

Bryan Peterson ,Kreatywna fotografia bez granic”

2. Naturalne ramki

W codziennej scenerii mozemy wypatrywac¢ ramek w miejscu, gdzie robimy zdjecia. Rozejrzy;j
sie dookota siebie i zobacz, ze otacza nas mndstwo naturalnych ramek. Czym sg takie natu-
ralne ramki? Ramka moze by¢ np. otwarte okno, drzewa, ruiny czy nawet dziura w ptocie.
Dzieki takiemu podejsciu do tematu jestesmy w stanie wykorzysta¢ elementy w otoczeniu do

stworzenia kompozycji na zdjeciu tworzac ramke z gtdwnym obiektem. Oczywiscie korzystajgc
z obrébki cyfrowej i dostepnych ramek wbudowanych w program mozemy stworzy¢ mndéstwo
tzw. ,,cyfrowych ramek”, jednak my bedziemy poszukiwac tych naturalnych —typu: okno, dziura
w scianie czy nawet otwarty na wylot komputer stacjonarny. Naturalne ramki to metoda na
urozmaicenie zdjed.

Prosze pamietac, aby dobrad tak ustawienia przed naci$nieciem spustu aparatu, aby nasza
ramka nie stracita na jakosci. Na przyktad, kiedy patrzysz na zdjecie, Twdj wzrok podaza za
liniami. Mozesz to wykorzystaé. Skomponuj kadr tak, aby pokazaé krétka historie lub doprowadzié
odbiorce do najwazniejszego punktu w zdjeciu.
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3. Proste horyzonty

Morze nie przechyla sie, linia dachu domoéw z zazwyczaj jest prosta, a drzewa nie rosng na
ukos, niestety takie widoki mozemy czesto zaobserwowac na wielu zdjeciach u poczatkujacych
fotografow. Robigc zdjecie zwrd¢ uwage, aby linia horyzontu byta prosta. To prosta i krétka
rada, ale bardzo wazna i czesto lekcewazona.

4. Tto

Nawet najlepiej zrobione zdjecie moze zostac zupetnie
zepsute, jesli nie zwrdcisz uwagi na tto. Podczas robienia
zdjec czesto skupiamy sie tylko na gtdwnym obiekcie.
To dobrze, ale z czasem postaraj sie zwracac tez uwage
na to, co dzieje sie za aktorem. Zanim nacisniesz ,na
spust aparatu” postaraj sie, aby elementy w tle nie
rozpraszaty tego, co jest najwazniejsze w kadrze (np.
unikaj robienia zdjec z elementami kosza na Smieci albo
rozlanego ptynu). Wykonujac zdjecia mozesz sprobowac
ujac fotografowany obiekt z innego miejsca czy pozycji.
Jesli wykonujesz ustawiang sesje popros modela lub
modelke, aby ustawit sie w innym miejscu.
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5. Proste kadry
Czasem najlepsze zdjecie to te najprostsze. Chodzi tu gtdwnie o prosty przekaz. Zdjecia powinny

mowic ,same za siebie”. Komponujac kadr warto zastanowic sie, czy fotografia bedzie dla

wszystkich zrozumiata i jasna przy odbiorze.
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6. Symetria, wzory i znaczki

Ludzki mdzg lubi symetrie i porzadek,
takze na zdjeciach. Nie mozna przesadzaé
z wyszukiwaniem samych symetrii, ale
warto czasem sie rozejrze¢ za geome-
trycznie utozonymi elementami w oto-
czeniu. W ten sposdb mozesz odnalez¢
w zwyktym, otaczajgcym nas Swiecie
niesamowite kompozycje, ktérych nie
dostrzegamy na co dzien. Wykorzystaj
linie, powtarzajgce sie fragmenty, kolory
czy znaki, ktére stworzg harmonijng,
symetryczng catosc.

Wielu fandw zbierajg réwniez fotografie
ze ztamana symetrig. Czasem wystarczy
jeden maty element, ktory zaktéciidealne,
uporzadkowane zdjecie. Niekiedy warto
ztamac symetrie, ale trzeba to robic
z gtowa.

Jezeli szukamy inspiracji do naszych
przysztych zdje¢ polecam darmowe
zdjecia w galeriach najlepszych zdjec
udostepnionych przez utalentowanych
tworcow na stronie Pexels (https://www.

pexels.com/pl-pl/) oraz na Flickrze (https://www.flickr.com/) jednak tu trzeba zwrdci¢ uwage,
czy dane zdjecie nie jest objete licencjg CC (Creative Commons).

Najlepsze darmowe zdjécia i wideo z
p galérii udostephiane przez
fl |Ckr utaténtowanychtWorcow:

M\
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7. Punkt widzenia

Zanim naci$niesz na spust zastanéw sie, jak
mogtbys skonstruowaé bardziej nietuzinkowy
i interesujgcy kadr. Pozycja, z ktorej fotografujesz
ma ogromne znacznie dla kompozycji zdjecia,
a takze przekazu, jaki fotografia ze sobg niesie.
Zamiast fotografowac z klasycznej pozycji sprobuj
uchwycic¢ swojego modela z dotu, z gory, z boku,
pod katem, z daleka lub z bliska. Pamietaj
o zachowaniu podstawowych zasadach. Osoba
fotografowana z dotu wyglada na zdjeciu na wyzsza
niz w rzeczywistosci i odwrotnie — fotografujac
wysokiego modela z gory mozesz sprawic, ze
wyjdzie na zdjeciu na osobe nizsza.

8. Gtebia
Gtebia obrazu w fotografii to jedna z najwazniej-
szych cech krajobrazu. Jest wyjgtkowo przydatna
takze w innych rodzajach zdjeé. Najprostszg
metodg stosowang przez malarzy, grafikow czy
fotografow jest stworzenie perspektywy za
pomoca linii. Pokaz na swoim zdjeciu np.
Dobrze aby udato nam sie zastosowac 3 plany.
Pierwszy to ten ,gtéwny” najblizszy odbiorcy, drugi ,srodkowy” i ,trzeci” oddalony, czyli tto.

W ten sposdb mozemy nada¢ swojemu zdjeciu gtebie i stworzyc iluzje trzeciego wymiaru.
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9. Linie

Kiedy patrzysz na zdjecie Twoj
wzrok podaza za liniami. Mozesz
to wykorzystac. Skomponuj kadr
tak, aby pokazac krétka historie
lub doprowadzi¢ odbiorce do
najwazniejszego punktu w zdjeciu.
Otrzymasz interesujgce rezultaty,
kiedy sfotografujesz obiekt, ktéry
pozostawia za sobg dtugg smuge
dymu albo fale na wodzie. Mozesz
w ten sposob pokazaé, co juz
wydarzyto sie za poruszajgcym
sie obiektem.

10. Kadrowanie

Skup sie na najwazniejszym elemencie zdjec i pozbadz sie zbednych elementow. Tutaj musimy
skupi¢ sie na gtéwnym obiekcie. Niestety czesto poczatkujgcy fotograf ujmuje na kadrze mase
niepotrzebnych rzeczy dookota, tym samym rozmazujgc przekaz tresci. Warto zblizy¢ sie do
fotografowanej osoby przed nacisnieciem migawki, ale co zrobi¢, jesli takie nieczytelne zdjecie
juz powstato? W takiej sytuacji trzeba je odpowiednio wykadrowa¢, a potem przycigc (czego

bedziemy uczy¢ sie na bezptatnych programach do edycji zdjeé typu open source).

Jezeli fotografujesz sie uzywajac opcji selfie, to przytnij tak zdjecie, aby byto widaé przede
wszystkim Was i Wasze twarze, a nie elementy z otoczenia. Pamietaj, aby pozostawié troche
miejsca po bokach. Fotografia nie powinna by¢ za ciasna.

—
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I1. SWIATEO

1. Kierunki, rodzaje §wiatla oraz lampa blyskowa czyli jak to wykorzystaé w ple-
nerze i pomieszczeniu tak aby unikaé kiczowatych zdjeé

Oswietlenie planu zdjeciowego stanowi we wspodtczesnym swiecie jeden z najwazniejszych
srodkéw wyrazowych. Jest podstawg kreacji obrazu zdjec, ksztattuje nastrdj zaréwno scen, jak
i catego kadru, akcentuje rowniez waznos¢ elementéw w kadrze w trakcie ujecia obrazu, wraz
z kompozycjg kadru wspétorganizuje percepcje wizualng. W innym aspekcie, jako przynalezne
do Swiata przedstawionego zdjecia, efekty wynikajgce z jego stosowania porzadkujg strukture
czasowaq akcji, np. dzien czy noc, wspottworzac realizm.

Podstawowe zréznicowanie jakosciowe strumienia $wiatta, tworzgce wyrazistg odmiennosc
plastyczng obrazu, wynika ze stopnia rozproszenia Swiatta i jego cieniodajnosci. Tu operator
aparatu nie stworzy nic nowego — wzorce daje natura. Dwa skrajnie przeciwstawne modele
oswietlenia, w przyrodzie obecne od zawsze, niezmienne ksztattujg typ naszego doswiadczenia
wizualnego, tworzac rodzaj wzorcéw postrzezeniowych. Modele te to , dzien stoneczny” (a takze,
co jest swego rodzaju paradoksem, noc ksiezycowa) i ,,dziet pochmurny”.

Swiatto dnia stonecznego jest $wiattem bezposrednim, inaczej zwane skierowanym (jest
bezposrednio skierowane na obiekt), jego dziatanie powoduje powstanie kontrastowego
Swiatfocienia o wielokrotnie jasniejszych miejscach znajdujgcych sie na obszarach oswietlonych
(Swiatta obiektu) od nieoswietlonych bezposrednio miejsc w cieniu (cienie obiektu). Najbardziej
charakterystyczng cechg tego typu oswietlenia, oprdcz kontrastu, jest charakter przejscia od
miejsca oswietlonego do przyciemnionego. Jesli chwile sie zastanowimy, przypominajac sobie
taka sytuacje, dojdziemy do wniosku, ze oko nasze tez nie jest w stanie takiemu wyzwaniu
sprostac: doswiadczenie wizualne, gdy w letnim dniu stonecznym wchodzimy z podwérka do
nieoswietlonej klatki schodowej).

Swiatto dnia pochmurnego jest $wiattem posérednim (na drodze od zrédta, jakim jest storice, do
oswietlanych obiektéw znajduje sie do pewnego stopnia przezroczysta przeszkoda — warstwa
chmur). Swiatto to inaczej zwane jest rozproszonym (nie jest bezposrednio skierowane na obiekt
— rozpraszajg je chmury). ,,Posrednios¢” polega na tym, ze zrédtem swiatta stajg sie jednakowo
jasne (tak modelowo zatozylismy) chmury. Daje to efekt praktycznie bezcieniowego, miekkiego
Swiatta. Brak Swiattocienia powoduje zanik przestrzennosci i niwelowanie bryt przedmiotéw
tworzacych obiekt, a poprzez to jego wyptaszczenie. Catkowity brak kontrastu oswietlenia
pozwala na wzgledng tatwosc rejestracji lokalnych zréznicowan walorowych i kolorystycznych
powierzchni obiektu.
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2. Podsumowwujac

Oba modele oswietlenia, skierowane (bezposrednie) i rozproszone, sg w praktyce dnia codzien-
nego niedostrzegane, jednakze w sztuce europejskiej eksploatowane od wiekdw przez malarzy,
pozniej fotograféw i operatoréow. Niedostrzeganie, na co dzien, réznic w Swietle zmieniajgcych
obraz otaczajgcego nas Swiata wynika z braku praktycznego przetozenia tych réznic na wartosci
utylitarne — stad przeciez tatwo dostrzegamy, ze $wieci storice (czyli ,jest pogoda”), a nie widzimy
roznic w stopniu gtebokosci Swiattocienia stonecznego przy czesciowo zachmurzonym niebie.
Naktadajg sie tu takze zdolnosci akomodacyjne oka — doskonale widzgcego szczegdty zaréwno
w Swiatfach jak i w cieniach.

ITI. ZAAWANSOWANE METODY I TECHNIKI ROBIENIA ZDJEC

1. Fotografuj metoda HDR, aby pokazaé kunszt i potege swoich zdjeé¢

W tym module odpowiemy na pytania:
Jak technika HDR kompensuje ograniczenia aparatu?
Jak stworzy¢ kilka plikdw HDR z jednego zdjecia?
Fotografia HDR?
Oswietlenie i flirty?
Metody przetwarzania fotografii?
Krosowanie?

Zrédto: Pure PC: HDR i jego rodzaje — krétki poradnik
dla poczatkujgcych [online], [dostep 30.09.2019]
Dostepny w World Wide Web: <https://www.
purepc.pl/poradniki/hdr_i_jego rodzaje_krot-

ki_poradnik_dla_poczatkujacych>

Jesli zgtebisz tajemnice fotografii o wysokiej rozpietosci tonalnej (HDR), zdobedziesz umiejetnosci,
ktére pozwolg Ci przektada¢ Twoje artystyczne wizje na fantastyczne obrazy o niezwyktym
bogactwie szczegdtdw. W ksigzce, ktdrg trzymasz w rekach, odnajdziesz zrodto tworczej inspiracji
oraz wiedze o tym, jak wykorzysta¢ mozliwosci tej niezwyktej techniki.

2. Fatflay
Ten typ fotografii opanowat Instagrama, a takze Swietnie sprawdza sie na stronach WWW.

Czym s3 zdjecia flatlay?

Flatlay to zdjecia kompozycji ptasko utozonych przedmiotéw, ktére razem tworzg jakas scenke.
Takie zdjecie robi sie pod katem 90 stopni z géry. Dobrze, gdy wszystkie przedmioty utozone na
zdjeciu opowiadajg jakas$ historie.

Jak zrobi¢ zdjecie z gory?
By zrobi¢ zdjecia w tym stylu nie potrzebujemy wymagajgcego sprzetu fotograficznego.
Wystarczy smarfton, by cieszy¢ sie Swietnymi fotografami na social media, czy bloga. Reszta to
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kwestia oswietlenia, znajomosci podstawowych zasad kompozycji i obrobki, ktdre poznalismy
na poprzednich spotkaniach.

Podstawowe problemy?

Najwieksze problemy zwigzane ze zdjeciami flatlay to: swiatto, kompozycja i obrébka. Nauczenie
sie swiatta we wtasnym mieszkaniu, jak i umiejetne nim operowanie sprawi, ze fotografie bedg
o niebo lepsze. Problemy zwigzane z kompozycjg zwigzane sg ze ztym rozmieszczeniem przed-
miotow, zabataganionym kadrem, czy nieodpowiednim dobraniem kolorystyki.

Swiatto?

Dobrym sposobem na Swiatfo jest znalezienie w domu okna od strony pdtnocnej — nie ma
wtedy koniecznosci modyfikowania swiatfa. W takim przypadku wystarczy umiescic¢ scenke do
fotografii flatlay jak najblizej okna. By ztagodzi¢ cienie skorzystaj z blendy badz jej zamiennika
— biatej kartki, styropianu itp.

O czym pamietac?

Zacznij od pomystu na zdjecie. Zastandw sie, jaka tematyka spodoba sie Twojej grupie docelowe;j.
Pézniej znajdz tto i poszczegdlne przedmioty zwigzane z dang tematyka. Co wazne — tto nie powinno
konkurowacé z przedmiotami, najlepiej, jesli bedzie ono naturalne. Najwazniejszy element zdjecia
umies¢ w mocnym punkcie kadru np. w lewym gérnym rogu. Zadbaj o spéjnga kolorystyke zdjecia.

3. Street foto

Street photo to jeden z naj-
popularniejszych gatunkow
fotografii, ktory zrzesza na
Swiecie wielu entuzjastow.
Zdjecia wykonywane przez
fotograféw ulicznych chwyta-
ja ulotne chwile i wzbudzajg
w odbiorcach wiele réznych
emocji poniewaz mogg miec
charakter zartobliwy, ironicz-
ny, ale réwniez wywotywac
zadume lub nostalgie. Czym
wiasciwie jest street photo?
Od kogo czerpac inspiracje?
Jaki sprzet bedzie najlepiej
sprawdzat sie podczas uprawiania tego typu fotografii? Jakie akcesoria pomogg jeszcze lepiej
wczuc sie w rytm ulicy? Na koniec podziele sie kilkoma praktycznymi wskazéwkami, ktére moga
by¢ przydatne wszystkim fotografom ulicznym.

Zdjecie ilustracyjne Foto: facebook.com/Kamil tapinski; facebook.
com/Wojciech Kotakowski

Co to jest fotografia uliczna?

Fotografig uliczng (street photo) nazywa sie przewaznie takie zdjecia, ktére w jednym kadrze
zamykajg ulotng chwile, operujac przy tym grg motywow, swiatet lub uktadami geometrycznymi
(albo wszystkimi tymi elementami jednoczesnie), majac przy tym charakter anegdotyczny. Chociaz
nazwa wskazuje na nadrzedna role ulicy jako tematu takich fotografii, to w rzeczywistosci moze
ona by¢ tylko domysinym elementem obrazu.
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4. Fotografia reportazowa

Gtéwnym celem fotografii reportazowe;j jest pokazanie sytuacji, w taki sposdb, w jaki jg zastalismy,
a nie takiej, jakg chcielibysmy uchwycic na zdjeciu. Jej istotg jest jednak nie tylko zaprezentowanie
danego zdarzenia, lecz takze wyrazenie poprzez zdjecie jakiejs prawdy o zyciu. Reportaz stanowi
przewaznie cykl prac pokazujacy zycie danej grupy w ich naturalnym srodowisku.

Zdjecia reportazowe majg za zadanie wzbudzi¢ w odbiorcy uczucia i pobudzi¢ jego zmysty,
sprawic, by zajat wobec przedstawionych na zdjeciu zdarzen jakies stanowisko. Znajdujacy sie
na miejscu wydarzen fotoreporter nie powinien w zaden sposéb ingerowaé w obserwowane
zdarzenie, a jedynie uchwycié najbardziej odpowiedni moment.

Wyrdznia sie kilka rodzajow fotoreportazu. Moze by¢ on zaréwno podrdzniczy, jak i polityczny,
wojskowy czy sportowy. Kazdy z nich rdzni sie od siebie tematyka, typem zdjeé oraz koncepcja
przekazania réznych wartosci na zdjeciu.

5. Darmowe Programy do pracy przy obrébce zdjeé
Program: Paint
Producent: Microsoft
Wielkos¢ pliku: wbudowany w Windows
Licencja: Bezptatna
System operacyjny: wszystkie systemy firmy Microsoft

Program: Gimp

Producent: GIMP Development Team

Wielkos¢ pliku: 194 MB (Windows), 147 MB (MacOS X) GIMP PL
Licencja: Bezptatna

Systemy operacyjne: Windows 7 / 8 / 10, Mac OS X, Linux

Zapraszam réwniez na:

~—
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